Workshop Digitale Jugendarbeit
vom 26. Bis 28. August 2022
im Wannseeforum Berlin.
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Liebe digitale Jugendarbeiter:in,

In diesem Dokument findest du die inhaltliche Dokumentation der erarbeiteten
Flipcharts, sortiert nach den inhaltlichen Modulen. Viel Spaf} beim Blittern,
Erinnerungen rauskramen und Gedanken neudenken.

Euer DJA-Team
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Erwartungsbaume
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Erwartungsbaume
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Erwartungsbaume
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.3+ Schiitzen von Gesundheit und Wohlbefinden

&

eepferdchen: Digitale Selbstverteidigung (Modul 4, Seite 25)
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3.4+ Verstehen und Entwickeln von Code

Programmiermythen defragmentiert (Modul 3, Seite 49)
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3.4+ Verstehen und Entwickeln von Code

Programmiermythen defragmentiert (Modul 3, Seite 49)
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3.4+ Verstehen und Entwickeln von Code

Programmiermythen defragmentiert (Modul 3, Seite 49)
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3~ Werte, Prinzipien und Methoden digitaler
Farbenspiel (Modul 7, Seite 21)
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1.3+ Werte, Prinzipien und Methoden digitaler Jugendarbeit 3
Farbenspiel (Modul 7, Seite 21)
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1.3+ Werte, Prinzipien und Methoden digitaler Jugendarbeit 3
Farbenspiel (Modul 7, Seite 21)
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1.3+ Werte, Prinzipien und Methoden digitaler Jugendarbeit

Farbenspiel (Modul 7, Seite 21)
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Themenparkplatz
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