Wikitransformia

@Trainer:innen - Moderationsbriefing - 5.3

In dieser Aufgabe lernen die Teilnehmer:innen, Wissen mithilfe von digitalen
Technologien kreativ fiir junge Menschen aufzubereiten.

Ablauf

Die Teilnehmer:innen finden sich in Kleingruppen von 2-4 Personen zusam-
men. Gemeinsam begeben sie sich auf die Suche nach einem Wikipedia-Artikel
zu einem zielgruppenrelevanten, aber nicht unbedingt naheliegenden oder au-
genscheinlichen Thema. Alternativ konnen sie sich von Wikipedia auch zufallige
Artikel vorschlagen lassen. Wenn sie sich fiir einen Artikel entschieden haben,
iiberlegen sie sich, wie sie das in diesem Artikel dargestellte Wissen auf eine kre-
ative, ihrer Zielgruppe ansprechende Art und Weise aufbereiten konnen. Je nach
Umfang der von ihnen gewdhlten Methode beginnen sie anschlief}end mit der
Umsetzung oder der Konzeption dieser Projekte. Am Ende werden die Ergebnis-
se im Plenum vorgestellt und reflektiert.

Hinweise zur Moderation

= Esist sinnvoll, den Teilnehmer:innen einige Beispiele fiir mogliche Formate
der kreativen Wissensproduktion zur Verfiigung zu stellen. Eine Liste sol-
cher Beispiele konnte z. B. die folgenden Formate umfassen: Instagram-Story,
TikTok-Video, Memes, Challenges, Podcasting, Gamification, App- / Software-
entwicklung.

= Je nach Komplexititsgrad und nach den Vorkenntnissen der Teilnehmer:in-
nen kann das Projekt praktisch umgesetzt oder nur skizziert werden.
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